
Formål, Vision og Strategi for 
TranbjergDnD 

I. Formål: Grundlaget for TranbjergDnD 

Foreningen TranbjergDnD er stiftet som et vitalt kulturelt og socialt initiativ i Aarhus, med 
det primære formål at etablere et stabilt, inkluderende og dybt kreativt fristed. Dette 
fristed skal fungere som et samlingspunkt for engagerede borgere på tværs af alder 
og baggrund, der søger alternative og meningsfulde fritidsaktiviteter. 

Dette omfattende formål opnås ved en strategisk tilgang, der fokuserer på 
følgende kerneområder: 

1.​ Hobbyfokus og Kernediscipliner: Foreningen centrerer sine aktiviteter omkring 
rollespil, primært Dungeons & Dragons (D&D) og andre Tabletop RPG'er, som er 
fundamentet for fællesskabet. Dette suppleres af beslægtede kreative discipliner som 
modelbyg, brætspil, figurmaling og integrationen af moderne teknologi, herunder 
3D-print og digital historiefortælling. 

2.​ Generationsbrobygning og Social Inklusion: TranbjergDnD er designet til at 
fungere som et ægte generationsbrobyggende fællesskab. Ved aktivt at fremme 
mødet mellem unge og voksne skabes et unikt miljø, hvor viden, erfaring og 
kreativitet deles på tværs af aldersgrupper. 

3.​ Læring, Praksis og Digital Dannelse: Vi prioriterer princippet om "læring gennem 
praksis". Dette indebærer, at medlemmerne aktivt udvikler både analoge og digitale 
færdigheder. Gennem rollespil styrkes narrativ forståelse og sociale kompetencer, 
mens 3D-print og digital modellering fremmer essentiel digital dannelse og teknisk 
snilde. 

4.​ Alternativt Fritidstilbud og Målgruppe: Foreningen sigter mod at være et stærkt og 
attraktivt alternativ til mere traditionelle fritidsaktiviteter. Den er et bevidst tilbud til 
dem, der trives bedst i et miljø, der vægter kreativ fordybelse, fantasi og et stærkt, 
nørdet fællesskab. 

II. Vision 2026: Etablering og Funktionalitet 
Den kortsigtede vision for 2026 er klar og handlingsorienteret:  
At etablere og konsolidere et fuldt funktionelt og stabilt kreativt fællesskabsrum.  
Dette fysiske rum er afgørende for foreningens eksistens og skal sikre optimale rammer   
for medlemmernes engagement og kreative udfoldelse. 

Når Vision 2026 er opnået, vil medlemmerne have adgang til et miljø, hvor de 
specifikt kan: 

●​ Dyrke fordybelse og fortælling: Sikre faste og komfortable rammer for ugentlige 
rollespilsessioner og udviklingen af dybdegående narrativer. 

●​ Innovativt Værksted: Arbejde målrettet med modelbyg, figurmaling og avanceret 



3D-print, hvilket skaber håndgribelige resultater af de kreative processer. 
●​ Styrke Familierelationer og Mentorskab: Fremme stærke relationer på tværs af 

generationer, herunder facilitering af unikke familieaktiviteter (fx far/søn- eller 
mor/datter-deltagelse i spilgrupper). 

●​ Digital Innovation: Anvende praksisbaseret læring til at skabe komplekse projekter, 
såsom online historieskabelse, digital modellering af terræn og figurer, samt brug af 
VTT (Virtual Tabletop) systemer. 

Nøgleindikatorer for Succes (KPI'er) i 2026: 

Målområde Indikator Beskrivelse 

Medlemsvækst 
60–100 aktive 

medlemmer 
En stabil kerne af 

betalende og 
engagerede 
deltagere, der sikrer 
foreningens 
økonomiske og 
sociale 
bæredygtighed. 

Fysiske Rammer Minimum én dedikeret 
spilzone 

Et fast etableret område, 
der optimerer 
spiloplevelsen, 
herunder belysning, 
akustik og ergonomi. 

Kreative Kapacitet Et funktionelt kreativt 
værksted 

Et veludstyret rum til 
3D-print, maling og 
modelbyg, med 
fokus på sikkerhed 
og organisering. 

Kvalitet og Trivsel Dokumenteret trivsel og 
stabil deltagelse 

Gennemførelse af 
medlemsundersøgel
ser og en stabil 
fremmødeprocent, 
der bekræfter 
foreningens positive 
indflydelse. 

 



Fokus for 2026: Absolut Funktionalitet, Dybdegående Fællesskab og en Bæredygtig 
Udvikling af de eksisterende ressourcer. 

Foreløbig Status (ved Udgangen af 2025): 

●​ Lokaler: Foreningen har etableret sig i Folkehuset Tranbjerg, hvilket giver adgang til 
et fast booket og tilgængeligt primært lokale. Desuden er der sikret fleksible 
muligheder for yderligere booking i husets øvrige faciliteter efter behov. 

●​ Opbevaring: To reserverede rum er dedikeret til sikker og organiseret opbevaring af 
materialer, udstyr og medlemmernes igangværende projekter. 

III. Vision 2027: Opskalering og Permanent Samlingspunkt 

Såfremt Vision 2026 lykkes, og foreningen kan fremvise et sundt, stabilt voksende 
medlemsgrundlag og en vellykket drift af fællesskabsrummet, aktiveres den 
langsigtede vision: At flytte til større og mere egnede, permanente lokaler i 
Aarhus-området. 

Målet for 2027 er at skabe et permanent kreativt samlingspunkt i Aarhus med 
væsentlig udvidet kapacitet, hvilket vil give plads til: 

●​ Flere Spilgrupper Samtidigt: Muligheden for at huse et større antal samtidige, 
uforstyrrede spilgrupper, hvilket understøtter den fortsatte medlemsvækst. 

●​ Dedikeret Værkstedsområde: Etablering af et fuldt dedikeret værkstedsområde, der 
kan facilitere større projekter og workshops inden for modelbyg og 3D-print uden at 
forstyrre spilaktiviteter. 

●​ Zonering og Miljø: Klar opdeling mellem stillezoner (til rollespil og brætspil, der 
kræver fokus) og aktivitetszoner (til maling, byg og socialt samvær). 

●​ Kulturel Outreach: Kapacitet til at afholde eksterne workshops, tematiske events og 
åbne arrangementer, der kan tiltrække nye medlemmer og øge foreningens 
synlighed. 

●​ Optimerede Faciliteter: En forbedret indretning med fokus på bedre akustik, 
fleksibel møblering og teknologisk infrastruktur, der understøtter både analoge og 
digitale hobbyer. 

Strategi for Flytning og Vækst (2027 og Frem): 
 
En flytning udgør ikke kun en fysisk forandring, men en strategisk kapacitetsudvidelse 
designet til at skalere aktiviteterne uden at gå på kompromis med kvaliteten af fællesskabet. 
Denne udvikling vil ske gradvist, ansvarligt og i tæt dialog med Aarhus Kommune og 
relevante kulturforvaltninger. Beslutningen om flytning vil udelukkende være baseret på 
reel efterspørgsel og dokumentation for stabil drift. Denne strategiske opskalering vil 
samtidig åbne døren for formelle samarbejder med lokale skoler, ungdomsskoler og andre 
kulturaktører, hvilket sikrer TranbjergDnD's langsigtede relevans som en kulturel og social 
ressource i Aarhus. 
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